BiLiSiM TEKNOLOJILERI

Bilgi: Ogrenme, arastirma veya gdzlem yolu ile elde edilen gercege denir.
iletisim: Duygu, diisiince ya da bilgilerin ses, yazi ya da sembollerle ifade
edilmesidir.

Teknoloji: insanoglunun tasarlayarak rettigi ya da uygulamaya

koydugu faydali, faydasiz veya zararli her tiirlu aletler ve araclardir.
isletim Sistemleri:

isletim sistemi, bilgisayarda calisan, bilgisayar donanim kaynaklarini yéneten ve cgesitli uygulama yazilimlari igin
yaygin servisleri saglayan bir yazilimlar bittnGddr.

1. Windows: Microsoft firmasi tarafindan gelistirilen en yaygin kullanilan isletim sistemidir.

Linux: Acik kaynak kodlu isletim sistemidir. Ucretsizdir.

Pardus: Linux isletim sisteminin TUBITAK tarafindan gelistirilen siirimuddr.

MacOs: Apple firmasi tarafindan gelistirilen isletim sistemidir.

Android: Google firmasi tarafindan gelistirilen genellikle tablet ve akilli telefonlarda kullanilan isletim
sistemidir.
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Isletim Sisteminin Gorevleri:

islemciyi ayri islere yénlendirmek ve yonetmek.
Ana bellegi yonetmek.

Giris Cikis birimlerini kontrol etmek.
Bilgisayarin givenligini ve kontrollini saglamak.
Dosya yOnetimini saglamak.
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DOSYA YONETIMi:

Dosya: Bilgisayardaki resim, muzik, video, oyun, uygulama vb. icerikleri barindiran bilgi kiimelerine denir.
Klasor: Dosyalari birbirinden ayirmak icin kullanilan birimlere denir.

Kisayol: Herhangi bir programa veya dosyaya hizlica ulasmayi saglayan komutu iceren simgedir.

Dosya Uzantilari: Dosya uzantilari hangi dosyanin hangi programla agilacagini belirler.

Dosya Uzantisi Dosya Tiirii Dosyanin Calisabildigi Program
.exe Calistirilabilir Dosya | Windows isletim Sistemi
.jpg, .jpeg, .png, .omp | Resim Paint
.gif Hareketli Resim Paint
.doc, .docx Word Dokiimani Microsoft Word
xls, xlsx Excel Calisma Microsoft Excel
Sayfasi
.ppt, .pptx Powerpoint Sunusu | Microsoft Powerpoint
.wav Ses Dosyasl Media Player
.mp3 Mizik dosyasi Winamp
.mpeg, .avi, .mov Video Dosyasi Gom Player
.rar, .zip Sikistirilmis Dosya Winrar, Winzip
Axt Metin Dosyasi Notepad
.apk Android Android isletim Sistemi
Uygulamasi

ViRUSLER VE ZARARLI YAZILIMLAR

Viriis: Bilgisayarimiza girip dosya yada verilere zarar veren yazilimlardir.




Truva Ati (Trojen): Bir virls degildir. Gergek bir uygulama gibi goziiken zararl program tiridir.
Solucan (Worm): Kendisini stirekli sirliciide veya agda kopyalayan bir programdir.
Adware: Herhangi bir program calisirken reklam agan yazilimdir.

Casus Yazilim(Spyware): Kullanicinin izni disinda bilgi toplayip bunlari uzaktaki bir kullaniciya gonderen program
taridar.

BILGISAYAR AGLARI:

Ag: iki ya da daha fazla bilgisayarin birbirine baglanmasiyla olusan yapiya denir.

LAN (Local Area Network — Yerel Alan Ag1): Ev, okul, laboratuar vb. alanlarda kurulan baglantiya denir.

MAN (Metropol Area Network — Metropol Alan Ag1): Genellikle bir sehir veya yerleskede kullanilan bilgisayar agidir.

WAN (Wide Area Network — Genis Alan Agi): Farkl sehir ve tlkedeki bilgisayarlarin birbirine baglanarak olusturdugu
agdir.

WWW( Wide World Web - Genis Diinya Agi)

EXCEL (Tablolama Programi )

Excel programinda tablolar, grafikler ve hesaplamalar yapilabilir. Excel

kelimesinin Tlrkge karsiligr “Miikemmel” dir.

Xlsx: Excel dosyalarinin uzantisi.

e Siitun: Harflerle belirtilen bolimlere(dikey) stitun denir.

e Satir: Sayilarla belirtilen bélimlere (yatay) satir denir.

e Hiicre: Satirlarla stitunlarin kesistigi bélimlere hicre denir.

e Not: Hiicrelerin isimleri dnce siitun ismi sonra satir ismi soylenerek
belirlenir.

e Calisma kitabi : Excel programinda bulunan sayfalarin tamamina ¢alisma
kitabi denir.

e Hiicre erimi (hiicre blogu): Birden fazla secilmis olan hiicre topluluklarina
hiicre erimi (hiicre blogu) denir.

e Not: Bir hiicreye formiil yazilacaksa ilk olarak esittir (=) karakteri yazilir.

Excel programinda dort islem yapma:

islem Kullanilan Ornek Ornek Formiil
Karakter Matematiksel

Toplama + =A1+B1 =TOPLA(A1:B1)

Cikarma - =A1-B1

Carpma * =A1*B1 =CARPIM(A1:B1)

Bdlme / =A1/B1 =BOLUM(A1;B1)




Audacity (Ses Diizenleme Programi)

Audacity; Ucretsiz ve acik kaynak kodlu bir ses dizenleme yazilimidir. Audacity
ile ses dosyalarini kesme, silme, ses ekleme, sessizlik ekleme, ses kalitesini
arttirma, arka plandaki sesleri silme ve ses dosyalarinin formatlarini degistirme

islemleri yapilabilir.

Youtube’dan programsiz video indirme:

Orijinal adres: https://www.youtube.com/watch?v=xxx

indirmek igin: www. Karakterlerinin yerine ss yazilr.

https://ssyoutube.com/watch?v=xxx

Movie Maker (Video diizenleme programi):

Windows Movie Maker, profesyonel gorinumlu basliklari, gegisleri, muzigi ve
hatta anlatimi olan ev filmleri ve slayt gosterileri hazirlamaya olanak taniyan bir

Windows Vista ozelligidir.

Jenerik: Movie maker programinda videolarin sonuna videoyu olusturanlarin
isimlerinin ve gorevlerinin yazildigi bolime jenerik denir.

Problem Cozme Kavramlari ve Yaklasimlar

Algoritma: Problemin ¢6zimunin adim adim yazilmasina algoritma denir.

Ornek: Bir 6grencinin okula gelmek
icin yaptiklarini adim adim yaziniz.
Coziim:

1-Basla

2-Uyu

3-Saat 7:00 mi ?

4-Hayir: Adim 2 ye git

5-Evet: Adim 6 ya git

6-Uyan

7-Elini ylzinu yika

8-Kahvalti yap

9-Elini ylzunu yika

10-Dislerini firgala

11-Okul Gniformani giy

12-Okula git

13-Bitir

Ornek: Klavyeden girilen iki sayiyi
toplayip sonucu ekranda gosteren
programin algoritmasini yaziniz.
Cozum:

1-Basla

2-Oku a,b ( Klavyeden sayilari oku)

3-s=a+b (Atama islemi)
4Yazs  (Sonucu ekranda gosterme)
5-Bitir

Ornek: Klavyeden girilen sayinin karesi
alip sonucu ekranda gosteren
programin algoritmasi yaziniz.

1-Basla

2-Oku, a

3-s=a*a

4-Yaz, s

5-Bitir



https://www.youtube.com/watch?v=xxx
https://ssyoutube.com/watch?v=xxx

Degisken: Programlarda degeri bilinmeyen sayi veya yazilar icin kullanilan
isimlere degisken denir.

Degisken adi tanimlama kurallar::
1-Degisken adi sayiyla baslamaz.

2-Bosluk ve 6zel karakterler kullaniimaz.
3-Yalnizca _ (alt tire) kullanilabilir.

4-Buyuk kiclk harf fark eder.

5-Turkce karakterler (g,0,1,5,6,¢,1) kullaniimaz.
Ornek degiskenler: sayi, a, b, a1, y3, adi, ....

Ornek: Klavyeden girilen {i¢ sayinin ortalamasini alip sonucu ekranda gdsteren
programin algoritmasini yaziniz.

1-Basla

2-Oku a,b,c
3-0=(a+b+c)/3
4-Yaz o

5-Bitir

Ornek: Klavyeden girilen iki sayidan hangisinin biiyiik oldugunu bulup, biiyiik
olan sayinin degerini ekrana yazdiran programin algoritmasini yaziniz.

1-Basla

2-Oku a,b

3-a>b mu? ( Karar verme islemi)
4-Evet Yaz a

5-Hayir Yaz b

6-Bitir

Ornek: Klavyeden girilen sicaklik degerine gére suyun madde halini ekranda
gosteren (‘katl’,’sivi’,’gaz’) programin algoritmasini yaziniz.



1-Basla

2-Oku s

3-5<=0 mi?

4- Yaz “katl”, 8.adima git
5-Hayir s<100 mu?

6- Yaz “sivi” 8.adima git
7-Hayir Yaz “gaz”, 8.adima git
8-Bitir

Matematiksel operatorler

= Atama operatoru
+ Toplama
- Cikarma
/ Bolme
* Carpma
++ 1 arttirma
-- 1 azaltma
+=5 5 arttirma
-= 4 azaltma
% Mod alma (kalan bulma)
& . Birlestirme Operatoru




Karsilagtirma Operatorleri

== Esitlik

> Blyuktur

< Kicuktar

>= Blyuk Esit

<= Klcuk Esit
=, <> Esit Degil

Akis Diyagramlari: Problemin ¢6zimuntn adim adim sekillerle gosterilmesine
akis diyagrami denir.

Sekil Kullanim Yeri

- Basla ve Bitir adimlarinda kullanilir

/ / Giris adimlarinda kullanilir. (Oku)

Atama islemlerde kullanilir

Karar islemlerinde kullanihir

— Cikis adimlarinda kullanilir. (Yaz)




Diger sekilleri birbirine baglamak i¢in
kullanilr.

Sayfa sonu ve basinda baglanti
yapmak icin kullantlir.

- dongulerde kullanilir.

Soru: Klavyeden girilen sayinin ¢ift mi, tek mi? Oldugunu bulup sonucu ekrana
yazdiran programin algoritmasi ve akis diyagramini yaziniz. (flowgorithm)

1-Basla

2-Oku a

3-a% 2 ==07 (sayl 2 ye bolindigunde kalan sifir mi?)
4- Evet: Yaz “Sayi cifttir”, 6.adima git

5- Hayir: Yaz “Sayi tektir”

6-Bitir
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“sayI tektir”

Degisken Tipleri:
1-Tamsayi
2-Reel : Ondalikh sayilar 6rnek: 10,52

3-String: Metin degiskenleri 6rnek: ad, soyad, sifre...

4-Boolean: Yanlizca iki deger alabilen degisken tipidir. Ornek: 1,0 — Evet,Hayir —
Dogru,Yanlis

Soru: Klavyeden O(sifir) girilene kadar ekrana “Merhaba” yazan programin
algoritmasi ve akis diyagramini yaziniz. (flowgorithm)

1-Basla

2-Oku, a

3-al=07?

4-Evet: Yaz “Merhaba”, Adim 2’ye git
5-Hayir: 6.adima git

6-Bitir
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Soru: Klavyeden girilen iki saylyi toplayip sonucunu ekrana yazdiran programin akis diyagramini giziniz.



k J

Tamsayl a, b

k J

Cikh “1.sayy giriniz®

b, S

Girig a

Cikt "2.sayiyl giriniz”

k J

Girig b

k J

Cikt "Toplam=" & a+b

Soru: Klavyeden girilen sifre “1234” olmadiginda “Yanlis Sifre girdiniz, Tekrar deneyiniz”, dogru girildiginde
“Hosgeldiniz” mesajlarini veren programin algoritma ve akis diyagramini yaziniz.



Mantiksal operatorler

Operator | Dogruluk Tablosu
Ve A B AVEB
0 0 0
(Carpma) 0 1 0
&& 1 0 0
AND 1 1 1




Veya A B A VEYA B
0 0 0
Toplama
(Top ) 0 . .
1l 1 0 1
OR 1 1 1
Degil A A DEGIL
! 0 1
NOT 1 0

Dongiiler: Ayni islemin birden fazla kez yapilmasi istendiginde kullanilan
yapilardir.

1- FOR DONGUSU : islemin kag kez yapilacag belli ise for dongiisi kullanilir

2- WHILE DONGUSU : Sart dogru oldugu siirece islemi tekrar eder. Sart dogru
degilse islemi hig gerceklestirmez.

3- DO DONGUSU : Sart dogru oldugu siirece islemi tekrar eder. Sart dogruda
olsa yanlista olsa islem en az bir kez yapilir.



SCRATCH BLOK KATEGORILERI
1. Hareket

Gorunim

Ses

Kalem

Veri (Degiskenler)

Olaylar

Kontrol

Algilama

. Islemler (Operatorler)

10. Ozel Taslar (Bloklarim)

NOT: Scratch 3 ‘te Parantez icinde yazilan isimler kategorilerin yeni isimleridir.
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