Problem Co6zme Kavramlari ve Yaklasimlar

Algoritma: Problemin ¢6ziimunin adim adim yazilmasina algoritma denir.

Degisken: Programlarda degeri bilinmeyen sayi veya yazilar icin kullanilan

isimlere degisken denir.
Degisken adi tanimlama kurallari:

1-Degisken adi sayiyla baslamaz.

2-Bosluk ve 6zel karakterler kullaniimaz.

3-Yalnizca _ (alt tire) kullanilabilir.

4-Buyuk kuglk harf fark eder.

5-Turkce karakterler (g,0,1,5,6,¢,1) kullaniimaz.

Ornek degiskenler: sayi, a, b, a1, y3, adi, ....

Ornek: Bir 6grencinin okula gelmek
icin yaptiklarini adim adim yaziniz.
Coziim:

1-Basla

2-Uyu

3-Saat 7:00 mi ?

4-Hayir: Adim 2 ye git

5-Evet: Adim 6 ya git

6-Uyan

7-Elini ylzinu yika

8-Kahvalti yap

9-Elini yazinu yika

10-Dislerini fircala

11-Okul Gniformani giy

12-Okula git

13-Bitir

Ornek: Klavyeden girilen iki sayiyi
toplayip sonucu ekranda gosteren
programin algoritmasini yaziniz.
Coziim:

1-Basla

2-Oku a,b ( Klavyeden sayilari oku)
3-s=a+b (Atama islemi)

4Yazs  (Sonucu ekranda gosterme)
5-Bitir

Ornek: Klavyeden girilen sayinin karesi
alip sonucu ekranda gosteren
programin algoritmasi yaziniz.

1-Basla

2-Oku, a

3-s=a*a

4-Yaz, s

5-Bitir




Ornek: Klavyeden girilen iic sayinin ortalamasini alip sonucu ekranda gésteren
programin algoritmasini yaziniz.

1-Basla

2-Oku a,b,c
3-0=(a+b+c)/3
4-Yaz o

5-Bitir

Ornek: Klavyeden girilen iki sayidan hangisinin biiyiik oldugunu bulup, biiyiik
olan sayinin degerini ekrana yazdiran programin algoritmasini yaziniz.

1-Basla

2-Oku a,b

3-a>b mu? ( Karar verme islemi)
4-Evet Yaz a

5-Hayir Yaz b

6-Bitir

Ornek: Klavyeden girilen sicaklik degerine gére suyun madde halini ekranda
gosteren (‘katl’,’sivi’,’gaz’) programin algoritmasini yaziniz.

1-Basla

2-Oku s

3-5<=0 mi?

4- Yaz “kati”, 8.adima git
5-Hayir s<100 mui?

6- Yaz “sivi” 8.adima git
7-Hayir Yaz “gaz”, 8.adima git
8-Bitir



OPERATORLER
Matematiksel operatorler

= Atama operatoru
+ Toplama
- Cikarma
/ Bolme
* Carpma
++ 1 arttirma
-- 1 azaltma
+=5 5 arttirma
= 4 azaltma
% Mod alma (kalan bulma)

Karsilastirma Operatorleri

== Esitlik

> Blyuktur

< Kicuktar

>= Blyuk Esit

<= Klguk Esit
I=, <> Esit Degil




Mantiksal operatorler

Operator | Dogruluk Tablosu
Ve A B AVEB
0 0 0
(Carpma) 0 1 0
&& 1 0 0
AND 1 1 1
Veya A B A VEYAB
0 0 0
Toplama
(Top ) 0 . .
1l 1 0 1
OR 1 1 1
Degil A A DEGIL
! 0 1
NOT 1 0




